
ИНСТУКЦИЯ ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ ЭЛЕКТРОННОЙ ИГРЫ С РАДИО код 64368 
АРТ EV4010 

ВНИМАНИЕ!!! НЕ РЕКОМЕНДОВАТЬ ДЕТЯМ, НЕ ДОСТИГШИМ 3-Х ЛЕТ!!! 
СПЕЦИФИКАЦИЯ 

1. МНОЖЕСТВО ИНТЕРЕСНЫХ ИГР 
2. АВТОМАТИЧЕСКОЕ ОТКЛЮЧЕНИЕ ПИТАНИЯ 
3. ВОЗМОЖНОСТЬ ВЫБОРА СКОРОСТИ И УРОВНЯ 
4. ВОЗМОЖНОСТЬ ОТКЛЮЧЕНИЯ ЗВУКА 
5. 2 АА БАТАРЕЙКИ 
6. НИЗКОЕ ПОТРЕБЛЕНИЕ ЭНЕРГИИ 

 
ОСНОВНЫЕ ФУНКЦИИ 

1. ON/OFF: ВКЛ/ВЫКЛ ИГРУШКИ 
2. SOUND: ВКЛ/ВЫКЛ ЗВУКА 
3. START/PAUSE:НАЧАЛО ИГРЫ, ПАУЗА-СОСТОЯНИЕ ИГРЫ НЕ ИЗМЕНЯТСЯ 
4. ROTATE: ВЫБОР ИГРЫ / ВРАЩЕНИЕ ПАДАЮЩИХ ЭЛЕМЕНТОВ 
5. DOWN/GAME: ВНИЗ/ПЕРЕЛИСТЫВАНИЕ СПИСКА ИГР 
6. LEFT/LEVEL: ВЛЕВО/ВЫБОР УРОВНЯ ИГРЫ 
7. RIGHT/SPEED: ВПРАВО/ВЫБОР СКОРОСТИ ИГРЫ 
8. UP: ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ДРАКОНА НАВЕРХ 
9. RESET: НАЧАТЬ ИГРУ С НАЧАЛА 

 
УПРАВЛЕНИЕ: 

1. ВКЛЮЧИТЕ ИГРУШКУ 
2. ВЫБЕРИТЕ УРОВЕНЬ, СКОРОСТЬ И ИГРУ 
3. НАЧНИТЕ ИГРУ 
4. ПЕРЕД НАЧАЛОМ ИГРЫ ВЫСВЕЧИВАЕТСЯ МАКСИМАЛЬЫЙ РЕЗУЛЬТАТ 
5. ДЛЯ ПРЕРЫВАНИЯ ИГРЫ С СОХРАНЕНИЕМ РЕЗУЛЬТАТОВ ИСПОЛЬЗУЙТЕ 

ПАУЗУ. ДЛЯ ОТКЛЮЧЕНИЯ ПАУЗЫ НАЖМИТЕ СООТВЕТСТВУЮЩУЮ 
КНОПКУ ЕЩЕ РАЗ 

6. КОНТРОЛИРУЙТЕ ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ КНОПКАМИ 
НАПРАВЛЕНИЯ, КОГДА ЛИНИЯ ПОЛНОСТЬЮ ЗАПОЛНЯЕТСЯ ОНА 
ИСЧЕЗАЕТ 

7. ПИТАНИЕ ОТКЛЮЧАЕТСЯ АВТОМАТИЧЕСКИ ПОСЛЕ НАХОЖДЕНИЯ 
ИГРУШКИ НЕКОТОРОЕ ВРЕМЯ В ПОКОЕ 

 
БАТАРЕЙКИ 

1. УСТАНОВИТЕ 4 БАТАРЕЙКИ В ОТСЕК ДЛЯ БАТАРЕЕК СОБЛЮДАЯ 
ПОЛЯРНОСТЬ 

2. ИСПОЛЬЗУЙТЕ НАУШНИКИ  
3. ОТРЕГУЛИРУЙТЕ ВОЛНУ И ГРОМКОСТЬ ЗВУКА 
4. КОГДА ЗВУК ПОРТИТСЯ ИЛИ СТАНОВИТСЯ ТИШЕ ПОМЕНЯЙТЕ 

БАТАРЕЙКИ 
5. НЕ ИСПОЛЬЗУЙТЕ АККУМУЛЯТОРЫ 

 
 
 
 


